Rallye durch einen virtuellen Raum

Gamedays finden am Montag erstmals online statt / Spiele digital entdecken

Von Miriam Gartlgrubér

DARMSTADT. Die 16. Auflage
der Serious Games gibt es am
18. Mai zum ersten Mal nicht
vor Ort, sondern online. Vor-
trdge und Podiumsdiskussion,
wie man sie aus den vergange-
nen Jahren kannte, werden
iiber Videochats in die heimi-

schen Wohnzimmer gesendet,

der Showroom ldsst sich bei
einem virtuellen Rundgang er-
kunden und auch die 20 Spie-
le gibt es ausschlieflich digital
zu entdecken.

»WIir bieten alle Programm-
punkte, die urspriinglich ge-
plant waren online an“, sagt

Stefan Gobel, Head of Serious
Gaming der TU Darmstadt.
,Die Themen in diesem Jahr
befassen sich mit Serious
Games fiir die Bildung, Quali-
tdt in Serious Games sowie de-
ren spielerische Vermittlung
und ihr Potenzial fiir gesell-
schaftlich relevante Themen.“

Das Event startet am Montag,
18. Mai, um 10 Uhr mit dem
fachlichen Teil. Vortrage halten
Marko Hein von Ravensburger,
der einen Uberblick {iber Lern-
‘spiele gibt, Pascal Tonecker
von Crytek, der sich dem Be-
reich Gametechnologie fiir
ernsthafte Branchen widmet
und Anna Lisa Martin-Niede-

cken, Griinderin der Firma
Sphery, die mit dem Exponat
~Exercube“ ein Fitnessspiel
mitgebracht hat.

Zu den Highlights an diesem
Tag gehdrt laut Stefan Gobel
die Rallye, die um 14 Uhr be-
ginnt. ,Diesmal wurde sie er-
weitert. Es gibt Quizfragen,
einen Code zu knacken und
Gewinne fiir die Teilnehmer.“
Auch zwei Workshops werden
bei den Gamedays online an-
geboten - fiir den Nachwuchs
mithilfe einer Software, fiir
Lehrkréfte per Videochat.

Dass das Programm der dies-
jahrigen Gamedays-Ausgabe
trotz Corona-Pandemie voll-

Projektleiter Stefan Gébel bei Vorarbeiten zur Entwicklung eines virtuellen Raums fiir die diesjahri-

ge Gamedays Rallye.
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staindig angeboten werden
kann, sei zundchst nicht sicher
gewesen, sagt Stefan Gobel.
Mitte April habe man sich
dann aber dafiir entschieden
und die ndtigen Voraussetzung
geschaffen: Der Showroom in
der Mornewegstraie wurde
mithilfe von 360-Grad-Fotos
virtuell nachgebildet, ein zwei-
ter virtueller Raum wurde als
3D-Umgebung, dhnlich einem
Computerspiel, realisiert. Am

118. Mai konnen die Teilneh-

mer hier Spiele entdecken. Fiir
die meisten der Exponate sind
Trailer hinterlegt, zusitzlich
besteht die Moglichkeit, sich
per Chat mit den Ausstellern
zu verbinden. Zwei bis drei
der Exponate konnen, wie G-
bel erkldrt, auch direkt im
Browser gespielt werden.

. Das neue Konzept

wird gut angenommen

Schon jetzt kann Gobel sa-
gen, dass das neue Konzept
gut angenommen wird: ,,Eine
Woche vor Beginn haben wir
bereits hohere Teilnehmerzah-
len als sonst.“ Als Wermuts-
tropfen sieht er den fehlenden
realen Kontakt und die Inter-
aktion mit den Spielen: , Live
vor Ort zu sein ist eben doch
etwas anderes.“ Unter den
neuen Angeboten, die ,,aus der
Not heraus geboren wurden*
gebe es trotzdem Potenzial fiir
die Zukunft: So sollen unter
anderem die virtuellen Rdume
dauerhaft genutzt werden.
Wie hoch die Besucherzahl bei
den Gamedays am Montag tat-
sdchlich sein wird, bleibt laut
Gobel abzuwarten: ,,Wir sin
gespannt. . )



