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GameDays - seit 2005

Science meets Business
= |deen aus der Wissenschaft
= Spiele aus der Praxis
= Diskussionsrunden
» Gl, GAME

Ausstellung
» Spiele zum Ausprobieren

Publikumstag
= Rallye mit vielen Exponaten
» Workshops Spieleentwicklung
» Unterschiedliche Tools, Alters- und Zielgruppen

Internationale Konferenz Serious Games -
= Seit 2010, immer an der TU Darmstadt Ll st
= 2015 am 3./4. Juni in Huddersfield, UK
= http://seriousgames.wix.com/2015

o
Josef Wiemeyer (Eds)

E-Learning and Games
for Training, Education,
Health and Sports
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GameDays — das Thema ,,Serious Games*

Was kann man in den
Réumlichkeiten der

oberen Etagen machen?
; Ansatz
= 2 Katerniengeten | = Spieletechnologie & Konzepte
of poimen ] + weitere F&E Ansatze articioat \
- © Anwendungsbereiche € Jome
H H Culture &
Charakteristik it . -

Real Daten, Anwender
Komplex, interdisziplinar
Spal & ,serious” Aspekt
Personalisierung, Adaption
Datenschutz, Privatsphare

Urban - 7 Corporate
Planning
' KWT 2014
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GameDays — bevor es die Preise gibt..

Serious Games (Team) Challenge u. Workshops _

= Einzelwertung (Altersklassen <12, 12-16, 16+)
= Team-Wertung (2-4 Personen, z.B. Familie)
= Workshops
= Spieleentwicklung mit Game Maker (10-14)
» Lernspiele fir Kinder mit StoryTec

Preise

= Diverse Spiele (USK 0 bis USK 16) & Equipment
» Vielen Dank an die gamearea Frankfurt
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EU Vorhaben ALFRED - ein virtueller Butler flir Senioren

Sven Abels, Ascora
Stefan Gébel, Sandro Hardy, TU Darmstadt
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ALFRED - FP7, ICT: Personalized Healthcare
and Inclusion (10/2013 — 09/2016)
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ALFRED - http://alfred.eu

Zielsetzung
= Aktive Teilnahme alterer Menschen in der Gesellschaft fordern
= |solation aufgrund mangelnder sozialer Kontakte und/oder
(altersbezogener) physischer/kognitiver Einschrankungen

Ansatz
= Personlicher, interaktiver Assistent (virtueller Butler ALFRED)
fur ein unabhangiges Leben und ‘Active Ageing’
= Sprach-basiert
= Kommunikation mit sozialem Umfeld und Arzten/Betreuern
= VVorbeugen/Pravention € durch Spiele/Serious Games
= “das richtige Spiel zum richtigen Zeitpunkt”
€ Annotation von Spielen, welches Spiel ist am besten geeignet?
¢ Marktplatz/Suchmaschine zum Anpreisen und Auffinden von Serious Games
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ALFRED - Gesundheitsspiele

»,Dance with ALFRED"

& gance 2

with | Du Guitar  Keyboard

N ALFRED

Manager: Song: Bringa Torch
i Artist: Jeris
Emg Ralf Séglt;"rm Licensed under Creative Commons: By Attribution 3.0
Df- ltffa"r 0 [‘]’ t http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
ipl.-Ing. Tim Dutz

Developer: ALFRED Project:
Tobias Welther http://alfred.eu/

Siavash Tazari
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ALFRED - Gesundheitsspiele

,Ruckentrainer*

Balanciere 80, das cer Elelant
richt von dem Bail failt.
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NeuroCare — kognitives Training, nicht nur fir Senioren

Sven Unkauf, Wohlfahrtswerk Baden-Wiirttemberg
Stefan Goébel, Christian Reuter, TU Darmstadt
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NeuroCare (BMBF, AAL, 12/2013 - 01/2016) G ?9

neuroicare

Praxiserfahrungen (Wohlifahrtswerk)

= Betreutes Wohnen.. Mobile Krafte
= Infrastruktur.. Weiterbildung

NEUROVvitalis (Prolog + Vechta/Koln)

= (nicht elektronisches) Therapieprogramm
= Studien Demenz-Screening, Kognition

StoryTec (TU Darmstadt)

= Autorenwerkzeug ¢ (kostengiinstig) digitales, personalisiertes kognitives Training

NEUROH J.f,f;ii{!:":‘_-
ftperimg o Do

= . .l.il:n.

www.tz-online.de




NeuroCare — NeuroCare Trainer
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neuroicare

.. fur Personen mit angehender Demenz (MCI)

ﬁ » @) -’ Wortflissigkeit < wgitng v Hilfe

J
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NeuroCare — NeuroCare Trainer %a?g
euroicare

.. fur Personen mit angehender Demenz (MCI)

KOM — Multimedia Communications Lab 13



NeuroCare — NeuroCare Trainer
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neuroicare

.. fur Personen mit angehender Demenz (MCI)
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NeuroCare — NeuroCare Trainer

neuroTcare

.. fur Personen mit angehender Demenz (MCI)
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NeuroCare — NeuroCare Lernmodule eRes)

neuroicare

.. fur Pflegekrafte und Angehorige

h » Friihe Symptome einer Demenz Q) ZuruckJ < WeutarJ
Dauerhafte und
fortschreitende @_
Scham und Ged
Trauer Hlufen sich these Vorfille und weten aubercem
unerklarliche Verwirrtheitszustande auf, kann dies ein
Zeichen fur eine Verminderung der Gedachtnisleistung
Personlichkeits- Honeai b L
anderungen prachp
Warnsymptome
: aumliche un
Stimmungs- und seilliche
Verhaltens- -
. Orientierungs-
anderungen robleme
Liegenlassen Eingeschrankte
von Brob » Urteils-
Gegenstanden robieme mi fahigkeit
abstraktem
Denken
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neuroicare

NeuroCare — NeuroCare Lernmodule

.. fur Pflegekrafte und Angehorige

/ﬁ\ » Pflegestufe 2 () 2urick | () Weiter |

Welche Aussagen treffen auf die Pflegestufe 2 zu?

a) Pflegebedurftige Person bendtigt mind. 180 Min. Hilfe pro Tag. @
b) Pflegebedurftige Person bendtigt mind. 4 Stunden Hilfe pro Tag. O
c) Auf die Grundpflege entfallen davon mind. 60 Min. O
d) Auf die Grundpflege entfallen davon mind. 2 Stunden. @
e) Einmal in der Woche ist hauswirtschaftliche Hilfe nétig. O

- Ergebnis anzeigen J

17
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Kollaboratives Lernen in der beruflichen Bildung

Torsten Zimmermann, AVM Riisselsheim

avm @

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab
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Ziel:
= Entwicklung von Lern-Methoden und
Vermittlung von soft-skills mit Hilfe von
Multiplayer Spielen
» Genre: 3D Action Adventure
= Zielgruppe: Kleine Lerngruppen
= Berucksichtigung und Training von Soft-
Skills
» Spezifischer Lerninhalt
» Integration des Lehrers / Trainers
“Woodment”
= 4-6 Spieler
» Abgeschlossene 3D Spielwelt
» Wirtschaftssimulation-Spielprinzip und
Losen von Gemeinschaftsaufgaben in der
Gruppe.
» Game Master Frontend fur den
Lehrer/Trainer

19
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Serious Games — Ausbildung LB A
Evaluation

= |[n Zusammenarbeit mit AVM Russelsheim

= Zielgruppe:

» Auszubildende Metallbauer/Metallbearbeiter
= Alter ca. 16-24
= Setting:
= 5 Gruppen a 6 Personen + Lehrer/Ausbilder
» Spezifisches Fragenset
» Bzgl. Ausbildungsrichtung und Klasse
= Erstellt vom jeweiligen Lehrer
= Ablauf:
= 5 min Einweisung, 30 min Spielzeit, 10 min
Ergebnisse
= Schuler hoch motiviert
» Lernerfolg messbar
= Gute Interaktion zwischen den Schulern

20
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Stressbewaltigung und Technik-unterstiitzte regenerative
Pausengestaltung fir padagogisches Fachpersonal in
Kindertagesstatten

Marina Dorokhina u. Ulrich Schweiker, vitaliberty

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab
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Gefordert vom

@ Bundesministerium
fiir Bildung

und Forschung

{vﬁmefamilienservice

SMARTKITA =

Stressbewaltigung und Technik-
unterstutzte regenerative
Pausengestaltung fur padagogisches
Fachpersonal in Kindertagestatten

Z Fraunhofer [ locatesolution!”  SI8IS  vitaliberty

owqr INsTITUT 22



Was ist
Stress?

Nt - — . - * Elunéilla:mlmsienum
pmefamilienservice  Z Fraunhofer . ’ SI8ISs liberty Gefordert vom | und Forschung 02.14.2023
IDMT st
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SMARTKITA

60+ Arbeiten in der
» Smart Kita «

Motivierendes
Arbeitsumfeld

SMARTKITA

Berufsbedingte Belastungen

erkennen...
..innovative technische, i Fabighelton
A A

organisatorische und
ergonomische Losungen
entwickeln.

Mensch - Technik - Interaktion

Fos . Eynqesmin[nerium
meefamilienservice Z Fraunhofer @ locatesolution!” Si8BIS vitaliberty Geférdert vom L Lo A 02.14.2023 24
IDMT
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SMARTKITAA

Regenerative
MaBnahmen

Bundesmini
fiir Bildun,
uuuuuu
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SMARTKITAA

Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit!
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GrulBwort

Iris Behr, Stadtrétin, Magistrat der Wissenschaftsstadt Darmstadt
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GameDays Partner — Vielen Dank!

g e AR KOM - Multimedia 133308 i &';
' DARMSTADT 1\ /] Communications Lab -/::-,httc V

Hessen IT E I INTERDISZIPLINARE
Marketing GmbH FORSCHUNG

") © gamearea g =om=
KTX

@ Springer
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.. wir bedanken uns bei..

~100 Teilnehmern an der Rallye + Workshops
allen Ausstellern der 17 Exponate (an drei Stationen)
und den zahlreichen Helfern !!!

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab
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Siegerehrung

Serious Games (Team) Challenge u. Workshops .

= Einzelwertung (Altersklassen <12, 12-16, 16+)
= Team-Wertung (2-4 Personen, z.B. Familie)
= Workshops
= Spieleentwicklung mit Game Maker (10-14)
» Lernspiele fir Kinder mit StoryTec

Preise

= Diverse Spiele (USK 0 bis USK 16) & Equipment
» Vielen Dank an die gamearea Frankfurt
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