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Serious Games (Team) Challenge u. Workshops

= Einzelwertung (Altersklassen <12, 12-16, 16+)
= Team-Wertung (2-4 Personen, z.B. Familie)
= Workshops
= Spieleentwicklung mit Game Maker (10-14)
= Lernspiele fiir Kinder mit StoryTec

Preise

= Uber 30 Spiele (USK 0 bis USK 16)
= Sonderpreis Darmstadt Jugendstil Box

5. April 2014
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Best — Practice Serious Games

GameDays 2014

Serious Games in der beruflichen Bildung

Torsten Zimmermann, AVM Riisselsheim
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Serious Games — Ausbildung

Ziel
= Entwicklung von Methoden und Konzepten fur
Training mit Hilfe von Multiplayer Spielen
» Genre: 3D Action Adventure
Zielgruppe: Kleine Lerngruppen
Berlcksichtigung und Training von Soft Skills
Spezifischer Lerninhalt
Integration des Lehrers / Trainers
“Woodment”
» Multiplayer Serious Game
= 4-6 Spieler
» Abgeschlossene 3D Spielwelt
» Wirtschaftssimulation-Spielprinzip
» Frei konfigurierbarer und austauschbarer
Lerninhalt
» Game Master Frontend fur den
Lehrer/Trainer
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Serious Games — Ausbildung INIYERS A
Evaluation

= [n Zusammenarbeit mit AVM Russelsheim

= Zielgruppe:

= Auszubildende Metallbauer/Metallbearbeiter
= Alter ca. 16-24
= Setting:
= 5 Gruppen a 6 Personen + Lehrer/Ausbilder
» Spezifisches Fragenset
= Bzgl. Ausbildungsrichtung und Klasse
= Erstellt vom jeweiligen Lehrer
= Ablauf:
= 5 min Einweisung, 30 min Spielzeit, 10 min
Ergebnisse
= Schuler hoch motiviert / Spass
» Lernerfolg messbar
= Gute Interaktion zwischen den Schulern




Best — Practice Serious Games

GameDays 2014

Spielerisches Ausdauertraining

Sebastian Becker, Darmstéadter Kinderkliniken

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
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ErgoActive — Konzept u. Varianten
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ErgoActive — Akzeptanz u. Studien
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Ernahrungstagebuch
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Spielerisches Balance-Training

Sandro Hardy, Multimedia Communications Lab, TU Darmstadt

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
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Spielerische Sturzpravention - Zielgruppe
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Aktueller Benutzer: 6714

Hintergrund-Textur back00
Ball-Textur balloo

Spielbrett-Textur board00

Rand-Texture border00
Balance-Bord-Mod = 1.5| INSNSINISSNYISTIT
Max Board Winkel 35 V
Schwierigkeit 1.0

Smoothness 0.5 ¥

Speichern Abbrechen

Aktueller Benutzer: 6714

Hintergrund-Textur back02 v u
Ball-Textur ball01 v -
Spielbrett-Textur board03 Y &
Rand-Texture border01 v &
Balance-Bord-Mod 0.6 ¥ -
Max Board Winkel 21 'l -
Schwierigkeit 0.6 ¥ -
Smoothness 0.3 (] -

Speichern Abbrechen
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GameDays 2014

Spielerische Assistenzsysteme fir die
Alltags- und Freizeitmobilitat

Anja Herdel, Darmstadt Marketing

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gébel KOM - Multimedia Communications Lab
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inDAgo (BMBF, AAL, 11/2011 — 10/2014)

DARMSTADT

Regionale Alltags- und Freizeitmobilitat
fur Senioren am Beispiel der Stadt Darmstadt

= Nahtloser Ubergang zwischen AAL-Raumen

» Routing und personalisierte Fahrgastinformation

= Menschzentrierte“ Dienste: Helfernetz, adhoc-Netze
» Benutzerzentriertes Design: Experten, Senioren

= Szenarien (Alltag, Events) und Persona — Prinzip

= Fachschalen fiir Tourismus und OPNV

Heas

tim traffic

information
and
management
CmbH

INDAgo

www.indago-projekt.de
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inDAgo (BMBF, AAL, 11/2011 — 10/2014)
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Szenarien

= OPNV mit Streckensperrung
» Vom Hauptbahnhof zur Mathildenhohe
» Ehrenamtliche Helfer

Speziell: Fachschale fur Tourismus

= StoryTec webbasiert

» Web-GIS Editor (Praktikum)

= Routen fur personalisierte
StadtfUhrungen

= Zielgruppenorientiert (Interessen,
Einschrankungen)

= Science (Authoring, Personalisierung
u. Adaption) meets Business
(Tourismusangebot)

#4 Konfigurator
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Komplexe Lernspiele € Bildung, Tourismus
Darmstadt Online Spiel

Spielerische Erkundung von Darmstadt

= Storytelling: 3 " DER CHAOS-FLUCH

» Einbettung in eine spannende Geschichte > e Darmstadt im Bann des Zauberers
= Lernen: — /

= Informationen zu Darmstadt ; .
= Spielen: :

= Verschiedene Interaktionsformen

Darmstadt ist...

Einsatz zum Marketing WISSENSCHAFT

www.darmstadt-marketing.de

Darmstadt ist...
WISSENSC|
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Darmstadt ist...
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Hilf Petra, die richtigen Kombinationen zu finden!
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Darmstadt Online Spiel
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M|t StoryTec

Einfache Erstellung

Wahle eine Sehenswiirdigkeit aus,

die du besuche

= von Spielen ohne Vorerfahrung
= Vordefinierte Interaktionsformen

= (z.B. Puzzle)
= Veroffentlichung auf verschiedene Plattformen
= Personalisierung & Adaption,

Spieler- und Lernermodell

Zum Download verfugbar

= Anwendung auf andere Bereiche mdglich

= Einfach selbst ausprobieren

http://www.StoryTec.de
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GruBwort

Iris Bachmann, Stadtréatin, Magistrat der Wissenschaftsstadt Darmstadt
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GameDays Partner — Vielen Dank!
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Games and Learning Alliance
Network of Excellence for Serious Games
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