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Impulsvortrag Serious Games
Gruf3wort

Team- und Einzelwertung

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab
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Serious Games (Team) Challenge
und Workshops

= Einzelwertung (Altersklassen <12, 12-16, 16+)
» Team-Wertung (3 Personen, z.B. Familie)
» Geo-Caching einzeln/Team

10:00—15:30 Rallye Serious Games (Team) Challenge in

Darmstadt
= Workshops, u.a. ,eigenes Darmstadt Spiel 10101230 Wty Ut et r s
e rStel Ie nm |t StO ryTeC“ 10:00—12:30 mogtsét;gm: Erstelle dein eigenes
Preise e
. 15:30 -16:00 GruBworte & Impulsvortrag Serious Games
u Darmstadt J ugendstll BOX 16:00 Siegerehrung der Serious Games (Team)

Challenge

= Uber 50 Spiele (USK 0 bis USK 16)

Darmstadt ist...
WISSENSCHAFT
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Darmstadt, 23. Marz 2013

Serious Games —
Nicht alle Spiele sind b6se und machen dumm

Dr. Stefan Gobel, TU Darmstadt

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab

GameDays2013-QuoVadis-SeriousGames_2013.03.22
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Multimedia Technologien & Serious Games

Wirtschaft
= Spiele- und Unterhaltungsmarkt
» (> 2 Mrd. EUR in Deutschland) > Kino
= >10.000 Mitarbeiter, 150 Firmen
» Serious Games als vielversprechender Nischenmarkt

Forschung & Technologie
» Spieletechnologie als treibende Kraft der Informatik
» Game Engines & Middleware, Konsolen, Browser

»= Smartphones, Sensorik & Interfaces N g e
d =
Gesellschaft & Anwendungsgebiete ™ Die Gamesbranche

B Ein ernstzunehmender Wachstumsmarkt

» Demografische Trends, Bildung (PISA), Bewegungsmangel (WHO)
- Altersgerechte Assistenzsysteme (AAL)
- Fachkraftemangel (MINT)

,Jeder dritte Deutsche spielt Computer- und Videospiele*

- Serious Games als ,,Motivationsinstrument*
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Serious Games — Einfuhrung
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I I I I I Datei Ansicht Steuerung Hilfe

The scene: countries fall from the top of the screll

o " Easy
%ﬂ% Medium
Hard

Alexei Pachitnow: Tetris, 1984
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Serious Games — More than fun!

Ansatz

» Game Technologie & Konzepte + weitere Technologie & Forschung
- Anwendungsgebiete
Serious Games Genre munication Simulation
» Training & Simulation Service
Provider

= Ausbildung, Lernen
= (Kultur-)Tourismus

Educational

Planning Games Games

Urban

= Marketing, Werbung

= Sport und Gesundheit

Cuture &
Tourism

Serious Games sind fir alle
Anwendungsbereiche sinnvoll?

Advertisement
Serious Games

Gobel,
SGC 2010
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Serious Games — Social Impact Games

Politik, Wahl- und Bilrgerbeiligung
Klima(wandel), Energie
Religion

Telecommu-
nication Health

Serious Games

Global Conflicts: Palestine,
Serious Games Interactive EnerCities, EU- Prolekt FP7 logo! Wahlcity, ZDF

)
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Serious Games — Training & Simulation

Einsatzkraftetraining
Dienstleistungspersonal
Information, Werbung und Recruiting

Serious Games

ViPol, TriCat

:

World of Subways, Aerosoft

AMERICAS -+ ARMY




Serious Games — Ausbildung
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(Berufliche) Ausbildung
(Hochschul-)Lehre

Unterstitzung fur Lernende und Ausbilder

Video Games in
| Undergraduate General Education

Training &
Simulation H
Servi

Telecommu-
nication

Educational
Games

Cuture &
Tourism

Health
Serious Games

-]

| Waednesday, May 2

1 Noon- 1250 pm
Knight Auditoetum,
Spurlock Museum

r e 2
. o ! SER o < 1 .
Eversitvion lllumﬁs at' Urbana-Champaign

P 5" -
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Serious Games — Lernspiele

Schule und Nachmittagsmarkt
Casual Games

Personalisiertes Lernen
Unterstltzung flr Lehrer und Lerngruppen Y. _dh

nication
Serious Games

sy
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Serious Games — Gesundheit

Pravention, Rehabilitation und Therapie
Sport und Gesundheit, Erndhrung

- Quality of Life

Gluco Boy, nintendo,

Re-Mission, Hope Lab Hospital Washington

ieC \/\ﬂ\l
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../../../../Animationen/Computerspiele/Re-Mission/Lymphoma-mission_Re-Mission Video Game- Lymphoma Mission.mp4

Serious Games — Lernspiele
80Days (EU, FP7, STREP, TEL, 2008-2010)

Geo Lernspiel ,,Save the Earth!“

» Curriculum - Mikro Missionen

» Story-, Spiel- & Lernsituationen

» Personalisierung & Adaption

= Spielerisches Assessment (Testen)
» Kosteneffiziente Produktion

= Zielgruppe: Kinder ~12 Jahre, m/w
Autoren: Lehrer, Game Designer

EEE AT e S
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Darmstadt Online Game
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Spielerische Erkundung von Darmstadt
= Storytelling:
= Einbettung in eine spannende Geschichte
= |ernen:
= Informationen zu Darmstadt
= Spielen:
= Verschiedene Interaktionsformen

Einsatz zum Marketing

~ 5y KOM - Multimedia
& L
g Communications Lab

" DER CHAOS-FLUCH

Darmstadt im Bann des Zauberers

<]

Darmstadt ist...
WISSENSCHAFT

rl.

T

Darmstadt ist... E
WISSENSCHAFT =

llllllllllll

Darmstadt ist...
WISSENSCHAFT

B

Darmstadt ist...
WISSENSCHAFT

Darmstadt ist...
WISSENSCHAFT

Darmstadt ist...
WISSENSCHAFT

Darmstadt ist... o=
WISSENSCHAFT BT
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What's behind?

Spielidee, Konzept, Design, Umsetzung
.. Im interdisziplindren Team
.. In Forschung und Industrie

Tools, z.B. StoryTec

» Einfache Erstellung von Spielen,
auch far Nichtprogrammierer

» Vordefinierte Interaktionsformen, z.B. Puzzle &= E
= Verotffentlichung auf verschiedene Plattformen -
» Personalisierung & Adaption, Spieler- und Lernermodell

Gerne ausprobieren
» StoryTec frei zum download
= www.storytec.de

14


http://www.storytec.de/
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GameDays — Historie

Seit 2005
= Jahr fur Jahr

Formate

= Science meets Business
Publikumstag
Spielhd(h)l(l)e, (Kinder-)Vorlesung

= Spieleentwicklungs-Workshops S et Gl
. Wolfgang Miiller
= Expertenrunden, Panels Serious Games - it
= Workshops, z.B. Gl & Games, Theory, Technology & Practice i
Urheberrecht, SG4Schools e E-Learning and Games

for Training, Education,
Health and Sports

INGS 7th ional C: i 2012
and 3rd International Conference, GameDays 2012
D armstas dt,Ge rmany, Septemhe r 2012. Proceedings

LNCS 7516

>

2010 - 2012
» |[nternationale Konferenz
= 2012: 40 Einreichungen (18 Lander)
» 4+ Gutachter, ca. 40% Akzeptanz
= Springer LNCS, Journale

@ Springer

!"
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Siegerehrung GameDays 2013

Darmstadt, 23. Marz 2013

GrufRwort

Jochen Partsch, Oberblrgermeister der Wissenschaftsstadt Darmstadt

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab

GameDays2013-QuoVadis-SeriousGames_2013.03.22



Siegerehrung GameDays 2013

Darmstadt, 23. Marz 2013

.. Wir bedanken uns bel..
100 Teilnehmern an der Rallye
.. Tellnehmern an den Workshops
allen Ausstellern der 28 Exponate (an funf Stationen)

und den zahlreichen Helfern 1!

Prof. Dr.-Ing. Ralf Steinmetz
Dr.-Ing. Stefan Gobel KOM - Multimedia Communications Lab

GameDays2013-QuoVadis-SeriousGames_2013.03.22
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GameDays Partner — Vielen Dank! UNIVERSITAT
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UNIVERSITAT /\L‘\[\\\/ KOM - Multimedia seecas
DARMSTADT ¥/ Communications Lab -/'ff::'httc

e da (o
Marketing GmbH FORSCHUNG

MOTIVATION
100 it

JAHRE FUR DIE ZUKUN
Heac
HEeas

© eamearez
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|

-* Kompass
e] GamESmarHt v D E ; \ S it-tragfer

7774
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http://www.kom.tu-darmstadt.de/
http://gi.de/
http://informatik.org/
http://www.mediabiz.de/games/news
http://vde.de/itg
http://www.kompass-projekt.de/
http://www.heag.de/
http://www.tu-darmstadt.de/

GameDays — Siegerehrung Rallye

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT

Heute:

GameDays 2013 Serious Games Team 13:56

19
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GameDays — Siegerehrung Workshop StoryTec {7 unversiat

1. Platz
2. Platz
3. Platz

20
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3. Platz
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GameDays — Siegerehrung Workshop StoryTec

2. Platz Einheimische Pflanzen

Welcher Baum gehort dieses Blatt?

~
% B Eukalyptus
Aschaffenb
Buche
Kleingarten Eiche
Lichtwiese
Kokosnusspalme

|
TU Lichtwiese

| Golfzentrum
anderTU
Darmstadt

Lichtwiese Bahnh: *

3
%é Aussichtsplattform
2
=

DA 520 Rettungsflucht

Waldteiche

ODQD@:;;MM

Quelle

Autoweg

sezassantwssasssssss  Laufpfad

------- Fahrradweg

s ——— wews  Eisenbahnnetz

Darmbach
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GameDays — Siegerehrung Workshop StoryTec

TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT

1. Platz

Title

|

[t
t

. Y
rstaelt > IS 1
- =
ﬁ Eoe MG
oS <
¢ 1

T 203
'''' AN }: il
:"7{!\[' R u\:’, 3

B 4 / é:\-‘

f W i

L dostS am )

: QN ‘
W d

W
i ( 2N

W

&
/'

» i‘ f\j Z
i B B2 0
- p | ) & y
AL D ! ¢ 25 )/
CJeé“z'\'“‘\i' C %\ /(\ /rf gt | e
l-‘r\r N =" A YA
R B sl [ ,"’\‘
/,4/ TN \/,~ nn» | & \
g . e
7y ;/ e frankensteln "

| e

\J\\
-

23



TECHNISCHE
UNIVERSITAT
DARMSTADT

GameDays — Siegerehrung

ErgoActive
1. Platz
2. Platz
3. Platz

BalanceFit
1. Platz
2. Platz
3. Platz




GameDays — Siegerehrung, Geo-Caching
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Starten Sie lhr Quest hier....
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Serious Games @ TU Darmstadt

FORUM

INTERCHSZIFLINARE
FORSCHUNG
Interdisziplinare Forschung, FIF

» Forschungsschwerpunkt ,Serious Games” seit 2011

= Ca. 15 Forschungsgruppen beteiligt

" WWW.Serious-games.tu-darmstadt.de ( L

= serious-games@fif.tu-darmstadt.de 3T 4s- /) KOM - Multimedia

f httc Y7/] Communications Lab

FG Multimedia Kommunikation
= www.kom.tu-darmstadt.de/serious-games

= stefan.goebel@kom.tu-darmstadt.de

= www.storytec.de (Autorenwerkzeug —> eigene Spiele)

= www.spielendfit.de (ErgoActive, BalanceFit)
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