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Kampf gegen Malaria
als Strategiespiel

SERIOUS GAMES Bei einer Rallye werden
Computerspiele mit Nutzwert vorgestellt

Ernsthafte Computerspiele mit
Wissensvermittlung oder fiir
spielerische Seniorenfitness
prasentierten am Samstag das
Fachgebiet Multimedia Kom-
munikation der TU Darmstadt
und das Hessische Telemedia
Technologie Kompetenz-Center
an fiinf Orten in der Innenstadt.

Malaria auf dem Luisenplatzund
Rundfliigein der Rundeturmstra-
Re - nur zwei Themen, die am
Samstag in ihren Umsetzungen
als Computerspiel gezeigt wur-
den. ,,Serious Games*“ sind Spiele
fiir Computer, Smartphone, Tab-
let oder Konsolen, die beispiels-
weise beim Lernen oder in der
Altenpflege eingesetzt werden.
Im Karo Fiinf, im Darmstadtium,
der Rundeturmstrafse, im Darm-
stadt Shop und auf dem Luisen-
platz wurden die Spiele vorge-
stellt, die man auch in einer Ral-
lye durchprobieren konnte.

Um Malaria ging es auf dem
Luisenplatz. Die Frankfurter
Softwareentwickler ,,Code Sus-
tainable® haben ein kostenloses
iPad-Spiel programmiert, bei
dem man die Krankheit be-
kampft. ,Das ist kein wildes
Rumgeklicke*, sagt Programmie-
rer Sebastian Stiér, ,hier geht es
um den strategischen Aspekt®.
Der Spieler muss in knuffig ge-
zeichneten Dérfern mit herum-
wuselnden Helfern die richtige
Balance finden zwischen Stech-
miickenbekdmpfung, Heilung,
Geldbeschaffung und Verwen-
dung von Moskitonetzen. ,Das
orientiert sich an der realen Si-
tuation®, erklart Stier. Nachhal-
tig bekdmpfe man Malaria nur,
wenn man Miickenbrutgewasser
trockenlege. Aber auch dazu

¥

brauche man Geld. Im TU-Fach-

- gebiet Multimedia Kommunika-

tion (gehort zum Fachbereich
Elektrotechnik) in der Rund-
eturmstrafe wird eine inzwi-
schen kommerzielle Entwick-
lung der Firma K-Tex-Flex vorge-
stellt. Die Mathematik-Studentin
Svenja Kapitzke steht mit ausge-
breiteten Armen vor einer Lein-
wand, aufder ein Flugzeug durch

eine Schlucht fliegt. Nur durch

Armneigung steuert sie den Flie-
ger. Eine Kamera erfasst sie vor
dem Monitor, ein Computer wer-
tet die Bewegungen aus.

»Mir machen am meisten die
Fitnessspiele SpaR“, kommen-
tiert Svenja Kapitzke die Rallye.
Aber nicht alle Spiele iiberzeu-
gen sie. Bei einem Ballerspiel mit
Zusatzfragen findet sie das Quiz
~etwas aufgesetzt” Rallyeteil-
nehmer Paul Gerber vermutet,
dass einige Lernspiele in der
Schiilernachhilfe funktionieren
konnten. Jedenfalls besser als
»Hausarrest mit Mathebuch*.

Sturzprdvention
vor dem Bildschirm

Im Einsatz im Alten- und Pflege-
heim in der Emilstrafle ist das
Spiel ,,Balance fit“, am Samstag
eine Rallyestation im Karo Fiinf.
Die Spieler steuern durch Ge-
wichtsverlagerung aufeinerPlat-
te ein Kugellabyrinth, das sie auf
einem Bildschirm sehen. ,Die
Idee ist, etwas fiir die Sturzpra-
vention zu machen®, erklart
Sandro Hardy vom Fachgebiet
Multimedia  Kommunikation.
Die Rallye gewann Tobias Lange
(69 von 75 Punkten), Zweite und
Dritte wurden Serhan Uysal und
Mariam Serab Sakis. mawi
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Karo Fiinf vorgestellt wurde.

Auf das Gleichgewicht kommt es an beim Spiel ,Balance Fit®, daé im
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