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Serious Games

Serious Games = Game Konzepte/Tech + weitere Tech/Forschung � SG Bereiche
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Programm 13. September

10:20 GameDays, Science meets Business

10:30 Keynote Polizisten spielen nicht – Serious Games in Einsatz
Markus Herkersdorf, TriCAT, Ulm

11:10 Session I, Serious Games für die Aus-, Weiter- und Fortbildung

12:30 Mittagspause & Demos

13:30 Podiumsdiskussion

14:15 Session II, Serious Games für Sport und Gesundheit

15:30 Kaffee

16:00 Session III, Serious Games 2.0: Vernetzung, Werbung,
Sicherheit & Vertrauen

17:40 Open Space

18:00 Get-Together
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Demos, Ausstellung

Games Park

>30 Exponate

„Spiele zum Anfassen“
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Proceedings

Serious Games –

Theory, Technology & Practice

Proceedings – GameDays 2011

September 12-13, 2011

Editors: Josef Wiemeyer & Stefan Göbel

Darmstadt 2011

ISBN: 978-3-928876-27-8 (212 pages)

Further:

•Special Issue on Serious Games, Int‘l
Journal for Computer Science and Sport

•(opt.) Int‘l Journal Game-based Learning
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Kooperationspartner
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Infos & Ausblick

GameDays 2011

www.gamedays2011.de

•Programm, Referenten- und Exponatbeschreibungen

GameDays 2012

•18.-20. September 2012

•TU Darmstadt

•In Verbindung mit EDUTAINMENT 2012

Info & Kontakt

gamedays2011@kom.tu-darmstadt.de


