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Ser Ous Games GAMEDAYS
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Training &
Simulation

Education

Educational
Games

i

Serious Games = Game Konzepte/Tech + weitere Tech/Forschung - SG Bereiche
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rogramm 13. September GAMEDAYS

10:20 GameDays, Science meets Business

10:30 Keynote Polizisten spielen nicht — Serious Games in Einsatz
Markus Herkersdorf, TriCAT, Ulm

11:10 Session |, Serious Games flir die Aus-, Weiter- und Fortbildung
12:30 Mittagspause & Demos

13:30 Podiumsdiskussion

14:15 Session Il, Serious Games fur Sport und Gesundheit

15:30 Kaffee

16:00 Session lll, Serious Games 2.0: Vernetzung, Werbung,
Sicherheit & Vertrauen

17:40 Open Space

18:00 Get-Together
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10s, Ausstellung

e

Games Park

>30 Exponate

.Spiele zum Anfassen”

GAMEDAYS

Exhibits and Demos

In the list of exhibits click on 'Detail' to see description, contact and more screenshots.

Image Hame

Title

Contact

- Adapting Playware to
"¢ =% Rehabilitation Practices

Moduler Interactive Tiles

Henrik Hautop Lund
Dsnmarks Tekniske Universitet
Elektrove|

Bygning 325, rum 212

280D Kgs. Lyngby

Detail

wDer Chaos-Fluch:
—— . Darmstadt im Bann des
| 7Zauberers*

Web-basietes Spiel Uber die Stadt
Larmstadt

Dr. Stefan Gebel

Hessischesa Telemedia
Technologie Kompetenz-Center
e

lersstr. 25

24283 Dermstadt

Fon:
Fax:

Detail

Entwigklung und Evaluation ven Metheden
und Konzepten zur Sturzpravention —
Training der Kraft, Koordination und
Balance

Dr.-lng: Stefan Gobel
hitz 2.

Rundeturm 10
84283 Darmstadt

Klassisches Shoot em Lip

K.TX Software Development
Rundeturmstralfe 10
84283 Darmstadt

Detail

Agaptive und personalisierbare Exergames
fur das Herz-Kreislauf-Training

Sandroc Hardy

Technische Universitdt Darmstadt
Fachgebist Multimedis
Kammunikstion

Rundeturmstr. 10

£4223 Darmstadt

Detail

Escape from Wilson

o Voo 1

A Cellsborative Cnline 20 Multiplayer
Serious Game

WViktar Wendel
Technische Universitat Darmstadt

Detail




GAMEDAYS

Serious Games -

Theory, Technology & Practice Serious Games -
Theory, Technology & Practice

Proceedings — GameDays 2011 rcednes G a1, sepber 275,

September 12-13, 2011

Editors: Josef Wiemeyer & Stefan Gobel &

Darmstadt 2011

ISBN: 978-3-928876-27-8 (212 pages)

Further:

 Special Issue on Serious Games, Int'l
Journal for Computer Science and Sport

* (opt.) Int’l Journal Game-based Learning
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M& Ausblick GAMEDAYS

GameDays 2011
www.gamedays2011.de
* Programm, Referenten- und Exponatbeschreibungen

GameDays 2012
* 18.-20. September 2012

* TU Darmstadt
* In Verbindung mit EDUTAINMENT 2012

Info & Kontakt
gamedays2011@kom.tu-darmstadt.de
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