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Computerspiele: Theorie & Praxis
Prof. Dr. Maic Masuch, Uni Magdeburg"Computerspiele aus theoretischer Perspektive
Boris Triebel, ZEAL GmbH"Praxisbericht aus der Spieleentwicklung"
Prof. Dr. Ralf Dörner, FH Wiesbaden"Spielend lernen in der Aus-, Weiter- u. Fortbildung"
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Spielerische Lernanwendungen in AWF
Astrid Dennerle, SoliMedia productions"Schlauspielen statt Pauken - Spielerische Vermittlungvon Lerninhalten am Beispiel von Ritter Rost undLöwenzahn"
Matthias Pütz, provadis"Spielerisches Lernen in Produktionsbetrieben"
Mathias Mainka, Fraunhofer IGD Rostock"Spielerische Motivation in Business Anwendungen"
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Ausstellungszeiten
12:30-14:30 Mittagessen & Ausstellung16:00-18:00 Ausstellung
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