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Computerspiele - Markt
• Der Weltmarkt für Spiele hat sich in den letzten 3Jahren verdreifacht.
• Weltweiter Umsatz in 2003:> 18 Milliarden US $• Umsatz in Westeuropa 2003:> 4,4 Milliarden €*• Umsatz in den USA in 2003:> 3 Milliarden US $• Umsatz Deutschland in 2003:> 1,6 Milliarden €*
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Computerspiele – Markt
• In Deutschland werden im Jahr 2004 mitComputerspielen 1,65 Milliarden € umgesetzt.
• Der Markt wächstjährlich um 15%.• Verzahnung desSpielemarktes mit– Musik– Film– Fernsehen– Video– Weitere Branchen

Umsatz in Mio. €* 2004 2008
PC-Spiele 301 255
Konsolen-Spiele 1191 1579
Online-Spiele 92 784
Mobile Games 63 543
Gesamt 1647 3161

*Quelle: PriceWaterhouseCoopers, GermanEntertainment and Media Outlook 2004-2008
4Begrüßung



Computerspiele im INI-Graphics Net
• Nicht– Spieleentwicklung, (Level)-design, Game-Engines..
• Aber– Angewandte Forschung in der Computergraphik– Animation, Simulation, VR/AR/Mixted Reality..– Game-based Interfaces– Digital Storytelling
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Computerspiele – Game Based Interfaces
• ... sind Multifunktions-Schnittstellenfür einfache und übersichtliche Interaktionmit komplexer Software zur Motivation,Ausbildung und Unterstützung der Anwender.

Software

Game BasedInterface
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Computerspiele – Digital Storytelling
• Strukturierung von Inhalten in Erzählstrukturen– Dramaturg. Ansätze aus Märchen, Theater, Film..– Geführte Bedienung und natürlicher Dialog• Interaktive, spielerische Lernanwendungen– Dinos .. Virtuelle Verkaufsbegleiter (SAP)
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Agenda
• 24. + 25. Mai „Science meets Business“– Aktuelle Trends und Beispiele– Forschungsansätze– Ausstellung „Computerspiele zum Anfassen“
• 26. Mai „Familientag“– Kindervorlesung, Spielhöhle, Kino– Kurs Spieleentwicklung– Versch. Attraktionen und Ausstellung
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