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Ein Leap Motion Exergame

§ Bewegung der Hände des Spielers 
werden mit Hilfe von Leap Motion 
Controller erfasst

§ Das Spiel bietet verschiedene 
Schwierigkeitsgraden an um die 
Fähigkeiten der Spieler*innen 
herauszufordern

PD Dr.-Ing. Stefan Göbel
Arbeitsgruppe Serious Games
Technische Universität Darmstadt

Interaktives Puzzleerlebnis

Tracking durch LeapMotion Controller
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